
 
Дизайнери 
потрібні скрізь ! 

 
Дизаи н потрібен у всіх сферах діяльнос-
ті. Промисловии  дизаи н, графічнии  ди-
заи н, дизаи н інтер’єрів, web-дизаи н, 
game-дизаи н, рекламнии  дизаи н – ва-
ріантів безліч. Якии  би напрям Ви не 
обрали –у Вас завжди буде робота. 

 

Гідна оплата 
праці ! 
 
Дизаи нери - спеціалісти, що мають 
одні з наи вищих зарплат в Украї ні. 
Рівень заробітної  плати залежить 
від кваліфікації , практичного досві-
ду та в середньому складає від 500 
до 4000 $/місяць.  

 

Можливість 
роботи поза 
офісом ! 
 
Обравши професію дизаи нера, 
Ви зможете працювати в будь-
якіи  точці світу за особистим 
графіком. 

 Спеціалізація 

https://sites.google.com/site/nudpsuisit 

 

08201, Київська обл., м. Ірпінь, 
вул. Університетська, 31, 

кафедра ІСТ, 
e-mail: kafedra_ist@ukr.net, 

тел.: 8(04597) 62-299 

Технології Технології   
цифрового цифрового 
дизаи нудизаи ну  
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Що повинен знати та вміти 
сучасний дизайнер? 

Знати теорію дизайну та брендінга 

Впевнено працювати у графічних редакто-

рах Photoshop, Illustrator, InDesign 

Мати навички створення ескізів 

Знати основи верстки і макетування 

Вміти виконувати додрукарську підготовку 

Мати навички Web-дизайну і Web-кодінгу 

Створювати анімації в Adobe Flash 

Проводити пошукову оптимізацію веб-сайту 

Моделювати в програмах Autodesk 3ds Max 

та Autodesk Maya 3d 

Мати навички 3D-моделювання та візуаліза-

ції у програмах SketchUp, Blender 

Створювати 3D-анімації та мультфільми 

Кафедра інформаційних систем і технологій 

Навчально-науковий інститут 
інформаційних технологій та менеджменту 



 Введення в спеціальність. 
Теорія дизайну; 

 Цифровий дизайн; 

 2D-, 3D-моделювання та 
цифрова анімація; 

 Web-програмування; 

 Програмування  та 
технологія створення 
програмних проектів;  

 Архітектурна візуалізація; 

 Макетування і дизайн 
проектів; 

 Дизайн реклами 

 Web-програмування і web-
кодінг 

 Web-проектування 

 Тренінг: комп'ютерні 
технології управління 
проектами 

 Практикум: управління бізнес-
проектами засобами ІКТ 

 Дизайн реклами та PR-
проектів 

ВИПУСКНИКИ МОЖУТЬ ОБІЙМАТИ ПОСАДИ: 
 

 дизайнер цифрових проектів; 

 контент-менеджер ІТ-проектів; 

 розробник портфоліо; 

 гейм-дизайнер; 

 web-дизайнер; 

 Java-розробник; 

 фахівець з верстки і графічного 
дизайну; 

 фахівець з розробки реклами і 
мультимедіа-презентацій; 

 фахівець з управління дизайн- 
діяльністю; 

 фахівець з моделювання і 
розробки цифрових проектів; 

 фахівець з розробки комп'ютерної 
анімації; 

 аналітик з управління цифровими 
проектами; 

 аналітик з питань оптимізації 
Web-проектів 

НАВЧАЛЬНІ ДИСЦИПЛІНИ 
СПЕЦІАЛІЗАЦІЇ  

«ТЕХНОЛОГІЇ ЦИФРОВОГО ДИЗАЙНУ»: 

Запрошуємо до навчання! 


